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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่  1 
เรื่อง ใบไมนําโชค 

 
1 ปญหา  การบวกจํานวนที่มีหน่ึงหลัก 
 
2 ระดับชัน้  ประถมศึกษาปที่ 1 – 3 
 
3 ระดับชัน้กิจกรรมที่ 1  ใบไมนําโชค 
 
4 จุดประสงคการเรียนรู 

4.1  บอกความหมายของการบวกได 
 
5 สาระและมาตรฐาน 

4.1  สาระที่ 1 มาตรฐาน  1.1  เขาใจความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใช
จํานวนในชีวิตจริง 
 
6 วิธีดําเนนิกิจกรรม 

4.1  ใหนักเรียนไปเก็บใบไมภายในโรงเรียนคนละ 10 ใบสนทนาและซักถามเกี่ยวกับใบไม 
4.2  ใหนักเรียนจับคูกันแลวปฏิบัติกิจกรรมดังน้ี 

- ใหนักเรียนแตละคนนับจํานวนใบไมของตนเอง (10 ใบ) 

- ใหแตละคนนําใบไมมาวางกองรวมกันนับจํานวน 
แลวตอบคําถาม 

- เดิมแตละคนมใีบไมคนละกีใ่บ 

- ขณะน้ีมีใบไมเพ่ิมขึ้นหรือลดลง (เพ่ิมขึ้น) 

- สองคนมีใบไมรวมกันกี่ใบ 
4.3  ครูแนะนําวา “การนําใบไมมารวมกันแลวทําใหมีจํานวนใบไมเพ่ิมขึ้น เรียกวา วิธีการ

บวก” 
4.4  ครูนําแผนภาพใบไมมาจํานวนหน่ึง แลวใหนักเรียนมาหยิบเอาใบไมตามจํานวนที่

นักเรียนตองการ แลวใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดังน้ี 

- ใหนักเรียนคนหน่ึงนําแผนภาพใบไมออกมาติดบนกระดาน 

- ใหนักเรียนคนตอไปนําแผนภาพใบไมมาติดเพ่ิม 

- นักเรียนรวมกันนับจํานวนใบไมที่มีอยู (จํานวนใบไมมีเพ่ิมขึ้นกวาเดิม) 

- ใหนักเรียนคนตอไปนําแผนภาพใบไมมาติดเพ่ิม 

- ใหนักเรียนรวมกันนับจํานวนใบไมทั้งหมด (จํานวนใบไมเพ่ิมขึ้น) 
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- ใหนักเรียนทํากิจกรรมน้ีไปเรื่อยๆจนกวาจะรวมกันสรุปไดวา จํานวนใบไมมี
จํานวนเพ่ิมขึ้นน่ันคือ การบวก 

4.5  ครูใหนักเรียนแขงขันกันเลนเกมสการบวกใบไมนําโชค โดยครูใหนักเรียนไปหาใบไมมา
จํานวนหน่ึง 

- แบงนักเรียนเปน 2 กลุม กลุมละเทาๆกัน 

- ใหนักเรียนออกมาหยิบใบไมตามจํานวนตองการแลวกลับไปอยูที่เดิม 

- ใหนักเรียนในกลุมแตละคนนําใบไมออกมาวางทีละคนแลวรวมกันนับ
จํานวนใบไมทั้งหมดในกลุม และตอบคําถาม 

- กลุมไหนนับไดถูกตอง และรวดเร็วที่สุดจะเปนกลุมที่ชนะ 
4.6  ครูแนะนําใหนักเรียนทราบคาการนับจํานวนใบไมทั้งหมดของแตละคนที่นํามาวาง

รวมกันวาเปนการบวก 
 

7 สื่อ/อุปกรณ 
7.1  ใบไม 
7.2  ของรางวัล เชน  ขนม ของเลน ที่นักเรียนชอบ  

 
8 การวัดและประเมินผล 

4.1  การวัดผล 

- การสังเกต 

- การทําแบบฝกหัด 
4.2  เครื่องมือ 

- แบบบันทึกการปฏิบัติกิจกรรม 
4.3  เกณฑการประเมินผล 

- ปฏิบัติกิจกรรมไดถูกตองรอยละ 80 ขึ้นไป 
 

9 ขอเสนอแนะ 
4.1  การใชคําถามครูควรพูดกระตุนใหนักเรียนเกิดความตองการที่จะรวมกิจกรรมโดยพูด

เสริมแรงเชิงบวก 
4.2  ครูควรเนนใหทุกคนมีสวนรวมกิจกรรมทุกขัน้ตอน 
4.3  ครูสามารถเปลี่ยนสื่อจากของจริงเชนใบไมเปนอยางอ่ืนไดตามความเหมาะสม  
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แบบฝกทักษะ การบวก 
 
คําสั่ง       ใหนักเรียนนํารูปภาพมารวมกันลงใน   
 
ตัวอยาง 

         
              

                                          
                       
                       
 
 
 

1)                    

 
 
 
 

2)                                  

                                      
 

 

3)                           
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4)         

            
 

 

5)       

           
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

  

                  เกณฑก์ารประเมิน            ได ้............ ......................................  คะแนน 

- ถกูตอ้งรอ้ยละ  80  ขึน้ไป               สรปุผล                 ผา่น               ไมผ่า่น 

+ = 

+ = 
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แบบสังเกตการปฏิบัติกิจกรรม ใบไมนําโชค 
 
ช่ือ.........................................................................................................................ช้ัน....................เลขที่.............. 
 

ที่ รายการ 
ผลการประเมิน 

หมายเหตุ 
ผาน ไมผาน 

1.   ปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน    

2.   ตอบคําถามวาจํานวนเพ่ิมขึ้นหรือลดลง    

3.   บอกจํานวนรวมไดถูกตอง    

4.   บอกความหมายการบวกไดถูกตอง    

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

                  เกณฑก์ารประเมิน            ได ้............ ......................................  คะแนน 

- ถกูตอ้งรอ้ยละ  80  ขึน้ไป               สรปุผล                 ผา่น               ไมผ่า่น 
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เกณฑก์ารประเมิน ผา่นเกณฑ ์ร้อยละ 80 

แบบบันทึกคะแนน 
แผนการจัดกิจกรรม ที่  1 เรื่อง ใบไมนําโชค 

 

เลขที ่

 
      ชื่อ 
 
 
          คะแนนเต็ม 

ขอ
ที่ 

1 

ขอ
ที่ 

2 

ขอ
ที่ 

3 

ขอ
ที่ 

4 

ขอ
ที่ 

5  
รวม รอยละ 

 
สรุป 

      ผาน ไมผาน 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           

 
 
 
 
 

                                                                     
        
 
 
 
 

 



17 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 2 
เรื่อง   การบวกโดยการสัมผัส 

 
1 ปญหาที่ 7  การบวกจํานวนที่มีหน่ึงหลัก 
 
2 ระดับชัน้  ประถมศึกษาปที่ 1 – 3 
 
3 กิจกรรมที่ 2  การบวกโดยการสัมผัส 
 
4 จุดประสงคการเรียนรู 

4.1. หาผลบวกจากโจทยที่กําหนดใหได 
 

5 สาระและมาตรฐาน 
5.1  เขาใจความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใชจาํนวนในชีวิตจริง 

 
6 วิธีดําเนนิกิจกรรม 

6.1  ครูนํารองเพลงแอปเปล พรอมทําทาประกอบ 
6.2  ครูใหนักเรียนดูภาพแอปเปล 1-9 ผล โดยแสดงจํานวนทีละภาพ แลวใหนักเรียนบอก

ภาพแอปเปลวาเปนจํานวนอะไร เชน 

 

            
       

         
       

    
 
    

  
 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คือ จํานวน 1 ผล 
 
 
คือ จํานวน 2 ผล 
 

 
คือ จํานวน 3 ผล 
 

 
คือ จํานวน 4 ผล 
 

 
คือ จํานวน 5 ผล 
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6.1  ใหนักเรียนดูตัวเลขแบบ Touch Math ทลีะจํานวนต้ังแต 1-9 
6.2  สอนการนับจํานวน 1-9 แบบ Touch Math ใหนักเรียนดู 
6.3  ใหนักเรียนฝกนับจํานวนแบบ Touch Math โดยครูเขียนจํานวนแลวใหนักเรียนนับทีละคน

โดยการสุม 
 

 
 
 
 
 
 

 
คือ จํานวน 6 ผล 
 
 
 
 
 
 
คือ จํานวน 7 ผล 
 
 
 
 
 

 
คือ จํานวน 8 ผล 
 
 
 
 
 

 
คือ จํานวน 9 ผล 
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6.4  ใหนักเรียนหาผลลัพธ การบวกโดยการนับจุดตอ (สองจุดกับหน่ึงจุดรวมเปนสามจุดผลลัพธ
เปน 3)  ปฏิบัติเชนน้ีหลายๆ ครั้ง 

  

  
                                                          

  
                                     

              
                                                                           

 
6.5 นักเรียนทําแบบฝกทักษะจํานวน 5 แบบฝกตามที่กําหนดให 

 
7 การวัดและประเมินผล 

7.1 การวัดผล 

- การตรวจความถูกตองของการบอกจํานวนที่กําหนด 

- การตรวจความถูกตองของการหาคําตอบจากแบบฝกทักษะโจทยการบวก 
7.2 เกณฑการประเมิน 

- นักเรียนบอกจํานวนที่กําหนดใหไดถูกตองทุกขอ ถือวาผาน 

- นักเรียนหาคําตอบจากโจทยการบวกไดถูกตองรอยละ 80  ขึ้นไปถือวาผาน 

- นักเรียนมีความพอใจในการปฏิบัติกิจกรรม ในระดับผาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

+ 
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แบบสังเกตการปฏิบัติกิจกรรม แยกฉันใหถูก 
 
ช่ือ.........................................................................................................................ช้ัน....................เลขที่.............. 
 

ที่ รายการ 
ผลการประเมิน 

หมายเหตุ 
ผาน ไมผาน 

1. การบอกจํานวนที่กําหนด    

2. การหาคําตอบโจทยการบวก    

3. นักเรียนมีความพอใจในการรวมกิจกรรม    

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                  เกณฑก์ารประเมิน            ได ้............ ......................................  คะแนน 

- ถกูตอ้งรอ้ยละ  80  ขึน้ไป               สรปุผล                 ผา่น               ไมผ่า่น 
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แบบฝกทักษะท่ี 1 
 
ช่ือ.........................................................................................................................ช้ัน....................เลขที่.............. 
 
คําชี้แจง ใหนักเรียนนับจํานวนแอปเปลสีแดง และสีเขียวระบายสีภาพตามที่กําหนดให ดังตอไปน้ี 

 
 แอปเปลสีแดงลูกเล็ก   ม ี              ลูก    
 
 แอปเปลสีเขียวลูกใหญ    มี                ลูก  
 
 พรอมหาผลบวกของแอปเปลทั้งหมด 

 
 
  
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 6 
+ 

 1 
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       แบบฝกทักษะท่ี 2 
 
ช่ือ..................................................................................................................ช้ัน....................เลขที่.............. 
 
คําชี้แจง จงหาผลบวกตอไปน้ี 

 
 
 
 
 
 
 

รวม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
       
 
 

                  เกณฑก์ารประเมิน                   ได ้............ ......................................  คะแนน 

- ถกูตอ้งรอ้ยละ  80  ขึน้ไป               สรปุผล                 ผา่น               ไมผ่า่น 
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   แบบฝกทักษะท่ี 3 
 
ช่ือ..................................................................................................................ช้ัน....................เลขที่.............. 
 
คําชี้แจง จงหาผลบวกใหถูกตอง 
 
 

                                                                      
 

                                                               
 
 
 
 
 
  

 
                                                    
    

                                                         
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
                              
 

 

+ + 

1 
1 

2 
1 

3 
1 1 

4 

                  เกณฑก์ารประเมิน            ได ้............ ......................................  คะแนน 

- ถกูตอ้งรอ้ยละ  80  ขึน้ไป               สรปุผล                 ผา่น               ไมผ่า่น 
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แบบฝกทักษะท่ี 4 
 
ช่ือ..................................................................................................................ช้ัน....................เลขที่.............. 
 
คําชี้แจง จงหาผลบวกใหถูกตอง  
 

 0 
+ 

 1 
+ 

 1 
+ 

 3 
+ 

 5 
+ 

 2  2  3  2  1 
               
               

 1 
+ 

 1 
+ 

 2 
+ 

 2 
+ 

 3 
+ 

 5  6  4  5  5 
               
               

 3 
+ 

 4 
+ 

 5 
+ 

 6 
+ 

 7 
+ 

 1  2  3  2  2 
               
               

 

   
 
 
 
 

                      เกณฑก์ารประเมิน                                 ได ้............ ....................................  คะแนน 

                      -   ถกูตอ้งรอ้ยละ  80  ขึน้ไป                            สรปุผล               ผา่น               ไมผ่า่น 
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ช่ือ..................................................................................................................ช้ัน....................เลขที่.............. 
 
คําชี้แจง จงหาผลบวกใหถูกตอง 
 

 0 
+ 

 2 
+ 

 4 
+ 

 8 
+ 

  
 

 8  7  1  1   
               
               

 2 
+ 

 5 
+ 

 6 
+ 

  
 

  
 

 3  2  0     
               
               

 1 
+ 

 2 
+ 

 7 
+ 

  
 

  
 

 8  6  2     
               
               

 
                               
 
 

 

แบบฝกทักษะท่ี 5 
 

              เกณฑก์ารประเมิน                                 ได ้............ ......................................  คะแนน 

                -   ถกูตอ้งรอ้ยละ  80  ขึน้ไป                         สรปุผล                 ผา่น               ไมผ่า่น 

 



เกณฑก์ารประเมิน ผา่นเกณฑ ์ร้อยละ 80 
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แบบบันทึกคะแนน 

แผนการจัดกิจกรรม ท่ี  2   เรื่อง การบวกโดยการสัมผัส 
 

เลขที ่

 
      ชื่อ 
 
 
            คะแนนเต็ม 

แบ
บฝ

กท
ักษ

ะท
ี่  1

 

แบ
บฝ

กท
ักษ

ะท
ี่  2

 

แบ
บฝ

กท
ักษ

ะท
ี่  3

 

แบ
บฝ

กท
ักษ

ะท
ี่  4

 

แบ
บฝ

กท
ักษ

ะท
ี่  5

 

รวม รอยละ 
 

สรุป 

ผาน ไมผาน 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่  3 
เรื่อง บวกงายนิดเดยีว 

 
1 ปญหาที่ 7  การบวกจํานวนที่มีหน่ึงหลัก 
 
2 ระดับชัน้  ประถมศึกษาปที่ 1 – 3 
 
3 กิจกรรมที่ 3  บวกงายนิดเดียว 
 
4 จุดประสงคการเรียนรู 

4.1  นักเรียนสามารถใชเครื่องหมายบวก  ( + )  แทนการรวมกัน 
4.2  นักเรียนสามารถใชเครื่องหมาย  =  แทนคาํวา เทากับ 
4.3  บวกจํานวนนับได 

 
5 สาระและมาตรฐาน 

5.1  สาระที ่1 จํานวนและการดําเนินการ 
5.2  ตัวช้ีวัดที่ 1.2 เขาใจผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวน 

 
6 วิธีดําเนนิกิจกรรม 

6.1  สนทนาและซกัถามช่ือสิ่งของที่ครูจัดเตรียมไว เชน แอปเปล ,  ไมไอศกรีม 
6.2  ครูแจกสิ่งของที่นับไดใหกับนักเรียน เชน ไมไอศกรีม 
6.3  ใหนักเรียนหยิบสิ่งของจากกองออกมาวางดานหนาของนักเรียน เริ่มจาก จํานวน 1 

อัน ไปถึง 9 อัน 
6.4  ใหนักเรียนหยิบบัตรตัวเลข 1 วางคูกับสิ่งของที่อยูดานหนา 
6.5  ครูบอกนักเรียนหยิบสิ่งของมาวางดานหนาจํานวน 2 อัน 
6.6  ใหนักเรียนหยิบบัตรตัวเลข 2 วางคูกับสิ่งของที่วางอยูดานหนา 
6.7  ครูวางบัตรคํา “รวมกัน” ระหวางบัตรตัวเลข 1 กับบัตรตัวเลข 2 
6.8  ครูถามนักเรียนวามีสิ่งของทั้งหมดกี่อัน 
6.9  ครูตรวจสอบความถูกตอง 
6.10  ครูเฉลยโดยใหนักเรียนพูดตาม “หน่ึงรวมกับสองเทากับสาม” 
6.11  ครูวางบัตรคําวา “เทากับ” และบัตรจํานวน  3 
6.12  ครูอานทวนพรอมกับนักเรียนอีกครั้งโดยใหนักเรียนช้ีตาม 
6.13  ครูแนะนําเครือ่งหมาย   +   และเครื่องหมาย   =   เพ่ือนํามาใชแทนคาํวา 

“รวมกันและเทากับ” 
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6.14  ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมซ้ําตามลําดับขั้นตอน โดยครูเปลี่ยนสิ่งของและจํานวน
ตามระดับและความสามารถของนักเรียน 
 

 
 
 
 
 
7 สื่อ/อุปกรณ 

7.1  ของจริง เชน ลูกแกว กอนหนิ ไมไอศกรีม เปนตน 
7.2  ของจําลอง เชน ผลไม หุนจําลอง เปนตน 
 

 
 
7.3  บัตรคํา เชน รวมกัน เทากับ เปนตน 
7.4  บัตรตัวเลข 0 – 9 
7.5  บัตรเครื่องหมาย 
   
 
 
7.6  แบบฝกทักษะการบวกจํานวนหน่ึงหลัก 
 

8 การวัดและประเมินผล 
8.1  วิธีการวัด  
  - การสังเกตการปฏิบัติกิจกรรม 
  - การตรวจแบบฝกหัด 
8.2  เครื่องมือ 
  - แบบฝกหัดทกัษะการบวก 
  - แบบสังเกต 
8.3  เกณฑการประเมิน 
  - นักเรียนทําแบบฝกทักษะการบวกถูกตองรอยละ 80  

 
9 ขอเสนอแนะ 

9.1  เมื่อนักเรียนบวกจากสื่อของจริงไดแลว ครูอาจเปลี่ยนเปนสื่อจําลอง รูปภาพ และ
ลดสื่อรูปภาพออกโดยใชจํานวนแทนประโยคสัญลักษณตามลําดับ เชน                               และให
นักเรียนหาคําตอบ 

 
 

 
 

+ 

รวมกนั 

= 

เท่ากบั 

2 + 3 = 
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แบบฝกทักษะ 
 
 คําชี้แจง เขียนตัวเลขแทนจาํนวนและหาคําตอบ 
 

   ตัวอยาง  
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รวม                  เท่ากบั 

 

  +       = 

 

1. 
 
 
 
 
2. 
 
 

 
 
 

 

3. 

2           3 
 

  รวม                 เทากับ                  
 

 รวม                เทากับ                  
 

 รวม              เทากับ                  
 

+                        = 

+                        = 

+                        = 
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4. 
 
 

 
 
 
5. 

                  เกณฑก์ารประเมิน             ได ้............ ......................................  คะแนน 

- ถกูตอ้งรอ้ยละ  80  ขึน้ไป                สรปุผล                 ผา่น               ไมผ่า่น 

 รวม             เทากับ
                  

 รวม                   เทากับ
                  

+                        = 

+                        = 
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แบบประเมินผลกิจกรรม “บวกงายนิดเดียว” 
 
ช่ือ..................................................................................................................ช้ัน....................เลขที่.............. 
 

 
ที่ 

 
รายการ 

ผลการประเมิน  
หมายเหตุ ถูกตอง ไมถูกตอง 

1. ใชสัญลักษณบัตรตัวเลขแทนจํานวนสิ่งของ    

2. วางบัตรสัญลักษณการบวก แทนการรวม จํานวน 
   

3. วางบัตรตัวเลข บัตรเครื่องหมายเปน ประโยค
สัญลักษณ    

4. บวกผลรวมของจํานวนสิ่งของ    

5. บวกผลบวกจากประโยคสัญลกัษณที่กําหนด 
   

6. แบบฝกทักษะการบวก 
   

 
  
 
สรุป ถูกตอง …………………….ขอ 
 ไมถูกตอง ………………….ขอ 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 4 
เรื่อง ผลบวกนอยกวา 10 

 
1 ปญหาที่ 7  การบวกจํานวนที่มีหน่ึงหลักและสองหลัก 
 
2 ระดับชัน้  ประถมศึกษาปที่ 1-3 
 
3 กิจกรรมที่ 4  ผลบวกนอยกวา 10 
 
4 จุดประสงคการเรียนรู 

4.1   นักเรียนสามารถบวกจํานวนเต็ม 2 จํานวนที่มีผลบวกนอยกวา 10 ได 
 
5 สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

5.1   สาระที่ 1   
5.2   มาตรฐาน 1.1  เขาใจผลที่เกิดขึ้นจากการแสดงจํานวน   
         และการใชจํานวนในชีวิตจริง 

 
6 สื่อ/อุปกรณ 

6.1   สิ่งของตางๆ 
6.2   รูปภาพ 
6.3   แบบฝกทักษะ 
6.4   เพลงการนับเลข 

 
7 วิธีดําเนนิกิจกรรม 

7.1   ครูและนักเรียนรองเพลงจํานวนนับ 
7.2   นักเรียนฝก การนําสิ่งของ  2  จํานวน มารวมกัน ซึ่งผลบวกจะตอง 

ไมเกิน 9 (อาจใชน้ิวมือหรือสิ่งของอ่ืนๆ) ประมาณ 10 ขอ 
7.3   นักเรียนฝกการรวมจํานวน 2 จํานวน ที่มีผลลัพธไมเกิน 9 จากภาพไดถูกตองโดย

วาดภาพใน              และใสตัวเลขใน            ดังตัวอยาง 

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

+ = 

3            +           2 5 = 
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7.4   นักเรียนฝกการเขียนประโยคสัญลักษณจากการบวกจํานวน 2 จํานวนที่มีผลบวก 
ไมเกิน 9 จากรปูภาพ ดังตัวอยาง 

 
 
 
 
 
 
 

              
 
 
 
 
 

= + 

6 4       +      2 = 
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7.5   ใหนักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณแทนจํานวนดังกลาว
พรอมทั้งหาคําตอบโดยใชตัวเลขแทนส่ิงของ 2 ส่ิงมารวมกัน 
 

1)                                 
 

                                  
 
 

2)                                                           
 

                               
 
         

3)                                                        
 

                                  
 
 

4)             
 

   

                                         
 
 

5)                                         
 

      

                                                        
 
 
 
 
 
 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

= 

= 

= 

= 

= 

= 

= 

= 

= 

= 
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7.6   ใหนักเรียนหาผลบวก 2 จํานวน ที่มีผลบวกไมเกิน 9 ในแนวนอน 
โดยเติมผลบวกลงใน   
 
  
 

                               
      =

       
 

 
 

           
  

                 
=
       

 

 
 

                           
=
       

 

 
 

     
           =

       
 

  
 

                       

=
      

 
 
 
 
 
 
 
 

+ 

 

2   4    

3   3    

4       5    

5   2  

6   3    

1) 

 
 
 

2) 
 
 

 
3) 
 
 

 
4) 
 
 
 
5) 

+ 

+ 

+ 

+ 
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7.7   ใหนักเรียนหาผลบวกจํานวน 2 จํานวนที่มผีลบวกไมเกิน 9 ใน
แนวต้ัง 

 

  1)                        2)       
               

             
           

                
         ตอบ                          ตอบ    

   
  3)                      4)                       5)          

 
  
 
                                                            

 
         ตอบ                     ตอบ        ตอบ    
 

 
7.8   ใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะที่กําหนดให 

 
8 การวัดและประเมินผล 

8.1   วิธีการวัด  

- การรองเพลงนับจํานวน 
- การทําแบบฝกหัดการบวกผลบวกนอยกวา 10  

8.2   เครื่องมือ 
- แบบตรวจแบบฝกหัด 

- แบบสังเกตความรวมมือ 
- แบบฝกทักษะ 

 
9 เกณฑการประเมิน 

- แบบฝกทักษะ ผานรอยละ 80 ขึ้นไป 

 
 
 
 
 

1  2 
 2  3 
 

3  4  4 

 

3  4  5 

 
+ + + 

+ + 
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ช่ือ..................................................................................................................ช้ัน....................เลขที่.............. 
 
คําชี้แจง จงหาผลบวกตอไปน้ี 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  
 

 
 

 

 
 
 
 

แบบฝกทักษะท่ี 1 

+ = 

1) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

2) 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

3) 

+ = 

+ = 

+ = 

+ = 

+ = 
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4)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

5) 
 
 
 
  
  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                  เกณฑก์ารประเมิน            ได ้............ ......................................  คะแนน 

- ถกูตอ้งรอ้ยละ  80  ขึน้ไป               สรปุผล                ผา่น               ไมผ่า่น 

+ = 

+ = 

+ = 

+ = 

 



39 

ตัวอยางแบบฝกทักษะท่ี 2 
 
ช่ือ..................................................................................................................ช้ัน....................เลขที่.............. 
 
คําชี้แจง จงหาผลบวกจากภาพที่กําหนดให 
 
ตัวอยาง 

 
 
 
 
 
 

1) 
 
 
 
 

2) 
 

 

3) 
 

 

4) 
 

 

5) 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 3 2 1 

7 7 5 2 

                  เกณฑก์ารประเมิน            ได ้............ ......................................  คะแนน 

- ถกูตอ้งรอ้ยละ  80  ขึน้ไป               สรปุผล                ผา่น               ไมผ่า่น 
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แบบประเมินผลกิจกรรม ผลบวกนอยกวา 10 
 
ช่ือ..................................................................................................................ช้ัน....................เลขที่.............. 
 

ที่ รายการ 
ผลการประเมิน 

หมายเหตุ 
ผาน ไมผาน 

1. การนับจํานวนสิ่งของ    

สิ่งของจํานวน 1 ช้ิน    

สิ่งของจํานวน 2 ช้ิน    

สิ่งของจํานวน 3 ช้ิน    

สิ่งของจํานวน 4 ช้ิน    

สิ่งของจํานวน 5 ช้ิน    

สิ่งของจํานวน 6 ช้ิน    

สิ่งของจํานวน 7 ช้ิน    

สิ่งของจํานวน 8 ช้ิน    

 สิ่งของจํานวน 9 ช้ิน    

2. การนับสิ่งของสองจํานวนรวมกัน    

1) 3 + 2    

2) 4 + 3    

3) 5 + 4    

4) 1 + 7    

5) 2 + 6    

6) 5 + 2    

3. แบบฝกทักษะที่ 1    

4. แบบฝกทักษะที่ 2    

 
เกณฑการตัดสิน 
 นับจํานวนสิ่งของและนับสิ่งของสองจํานวนไดถูกตองอยางนอยรอยละ 80 ขึ้นไป ถือวา
ผานเกณฑการประเมิน 

 
 

 


